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Bielsko-Biata, 27.09.2016r.

v MIEJSKA
RIELSKA-BIALEJ
43-390 BIELSKO-BIAtLA
Plac Ratuszowy 1
by ’!:'171456, fax 4Q71-783
Pan
Jacek Krywult
Prezydent Miasta

Bielska-Bialej

RM.0003. 126.2016

Na sesji Rady Miejskiej w Bielsku-Biatej w dniu 27 wrzesnia 2016r.

PAN KRZYSZTOF JAZOWY - RADNY RADY MIEJSKIEJ,

w imieniu Klubu Radnych Platformy Obywatelskiej RP oraz Radnej Matgorzaty
Zargbskiej, odczytat interpelacje w sprawie wlgczenia sie Miasta Bielska-
Bialej w proces tworzenia Interaktywnego Centrum Bajki i Animacji przy
Studiu Filméw Rysunkowych w Bielsku-Bialej oraz zabezpieczenia
Srodkow finansowych w budzecie miasta na 2017 rok na wykonanie czesci
prac zwiazanych z tym przedsiewzieciem.

W zalgczeniu przesytam tre$¢ przedmiotowej interpelacii.

Odpowiedz — w dwoch egzemplarzach — prosze przekazaé do Biura Rady
Miejskiej w terminie do 11 pazdziernika 2016 roku.
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Klub Radnych Platformy Obywatelskiej RP Bielsko-Biata, dn. 27.09.2016 r.
oraz Malgorzata Zarebska

Szanowny Pan
JACEK KRYWULT
PREZYDENT MIASTA BIELSKA-BIALEJ

INTERPELACJA

Zgodnie z § 51 ust. 3 Regulaminu Rady Miejskiej w Bielsku-Biatej stanowigcego Zatacznik
nr 3 do Statutu Miasta Bielska-Biatej, w imieniu Klubu Radnych Platformy Obywatelskiej RP
oraz radnej Malgorzaty Zargbskiej sktadam interpelacje w sprawie wiaczenia sie Miasta
Bielska-Bialej w proces tworzenia Interaktywnego Centrum Bajki i Animacji przy Studiu
Filmé6w Rysunkowych w Bielsku-Biatej oraz zabezpieczenia $rodkow finansowych
wbudzecie miasta na 2017 rok na wykonanie cze$ci prac zwigzanych z tym

przedsiewzigciem.

Miasto Bielsko-Biata mozemy okresli¢ jako stolice polskich kreskowek, dlatego tez
stworzenie Interaktywnego Centrum Bajki i Animacji ,,Swiat Bajki” jest niewatpliwie
wspanialg inicjatyws, ktéra utrwali prawie siedemdziesigcioletni dorobek Studia Filméw
Rysunkowych w Bielsku-Biate;j.

Polaczenie interaktywnego muzeum z parkiem rozrywki typowym dla ekspozycji
wystawienniczych przy zagranicznych studiach filmowych bedzie kolejna, ciekawg atrakcja
turystyczng Naszego Miasta. Dzieki zastosowaniu nowoczesnych technik multimedialnych
najmiodsi przeniosg si¢ do bajkowego $wiata, gdzie poprzez zabawe beda mogli si¢ rowniez
uczy¢.

LSwiat Bajki” bedzie jedynym w swoim rodzaju centrum rozrywkowo-edukacyjnym, ktére
zacheci cafe rodziny do odwiedzenia Bielska-Biatej, dlatego tez nalezy dolozy¢ wszelkich

staran, aby Interaktywne Centrum Bajki i Animacji powstato jak najszybcie;.

Z powazaniem




