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Na sesji Rady Miejskiej w Bielsku-Biatej w dniu 9 lutego 2016r.

PAN ADAM RUSNIAK - RADNY RADY MIEJSKIEJ
w Imieniu Radnych: Katarzyny Balickie;j, Ryszarda Batyckiego, Marcina
Lisinskiego, Leszka Wieczorka, Szczepana Wojtasika, odczytal interpelacje

w sprawie koncepcji Muzeum Bajki i Animacji w Bielsku-Biate;.

W zatgczeniu przesytam tres¢ przedmiotowej interpelacii.

Odpowiedz — w dwoch egzemplarzach — prosze przekazaé do Biura Rady
Miegjskiej w terminie do 23 lutego 2016 roku.
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Bielsko-Biata, 05.02.2016r.
Adam Rusniak
Katarzyna Balicka
Ryszard Batycki
Marcin Lisinski
Leszek Wieczorek
Szczepan Wojtasik

Radni Miasta Bielska-Biatej

Adres dla korespondenc;ji:

Biuro Rady Miejskiej w Bielsku-Biatej
43-300 Bielsko-Biata PI. Ratuszowy 1

Szanowny Pan
Jacek Krywult

Prezydent Miasta
Bielska-Biatej

Interpelacja w sprawie: koncepciji Muzeum Bajki i Animacji w Bielsku-Biaftej.

W nawigzaniu do posiadanej przez nas informacji o Koncepcji Muzeum Bajki
i Animacji planowanego na terenie Studia Filméw Rysunkowych w Bielsku-Biatej, zwracamy
sie 0 wyjasnienia w nastepujgcych kwestiach:

1. Z uwagi na fakt, ze koncepcja zaktada nie tylko modernizacje i przystosowanie
istniejgcych obiektdw, ale takze budowe obszernego placu, ktory bytby
wykorzystany jako kino plenerowe, miejsce koncertéw i rekreacii, czy ulokowanie
ewentualnej inwestycji nie koliduje z innymi zamierzeniami inwestycyjnymi
miasta, jak chocby parking wielopoziomowy przy ulicy Kopernika?

2. Czy parking ten, mogtby by¢ finansowany, choéby w czesci, z funduszy na
realizacje Muzeum?

3. Czy ,Miasto” bedzie miato mozliwo$¢ ingerencji w przygotowywany projekt, tak by
wykorzysta¢ caty potencjat miejsca wokét Studia Filmoéw Rysunkowych,
szczegolnie bliskiej lokalizacji rynku?

4. W zwigzku z tym, ze Muzeum, ktére ma byé nowoczesnym centrum
interaktywnym z czescig edukacyjna, pokazowa, z salg kinowa a takze salami
konferencyjnymi, przyciaga¢ bedzie rzesze zwiedzajgcych — czy planowana jest
przebudowa ukfadu komunikacyjnego w tej cze$ci miasta, tak aby przyjac
obciazenie zwigkszong liczbg pojazdéw, gtéwnie autokaréw?



5. Czy przewidywane jest powotanie zespotu, ktéry koordynowatby zamierzenia na
etapie projektu z organizacyjnymi komérkami merytorycznymi Urzedu Miejskiego
w Bielsku-Biatej?

Muzeum Bajki i Animacji — to temat, ktory przez wiele lat czesto przywotywany byt
przy réznego rodzaju spotkaniach zwigzanych z kulturg i promocja naszego miasta, ktore
przeciez dla wielu jawi sig jako stolica polskich filméw rysunkowych. Na historiach postaci
z bielskiego Studia Filméw Rysunkowych wychowaty sie cate pokolenia Polakéw. Dzié by¢
moze stoimy u progu realizacji inwestycji, ktora jak zadna inna wypromuje miasto Bielsko-
Biata nie tylko w naszym kraju ale i za granicg. Wskazana w wyzej wymienionej koncepcji
lokalizacja uatrakcyjni tg cze$¢ miasta i dodatkowo przysporzy turystéw na zlokalizowanym
nieopodal Rynku.

Reasumujgc uwazamy, ze w obecnej sytuacji, w perspektywie, ktora daje mozliwosci
zrealizowania wreszcie tego przedsiewzigcia musimy, jako miasto Bielsko-Biata, dotozy¢
wszelkich staran, aby podczas projektowania Muzeum Bajki i Animacji, odpowiednio
zaplanowa¢ nasze dziatania i jednoczes$nie zabezpieczy¢ interesy, tak by w pehi

wykorzystaé potencjat tego projektu.

Z powazaniem,
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